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Estrategias para fomentar la creatividad en los estudiantes del grado quinto de bésica
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Resumen

La propuesta busca analizar como a traves de la integracion de la creatividad en las
estrategias ludicas se puede generar una motivacion que lleve a los estudiantes del grado quinto
de Institucién Educativa San Luis de Boyacé ubicada en la ciudad de Villavicencio -Meta a
mejorar su desempefio académico. Su finalidad fue disefiar estrategias que fomentan el
pensamiento creativo. La metodologia fue de tipo cuantitativo, considerando que se realizaran
procesos para medir la participacion de la motivacion en los procesos formativos encontrando asi
una oportunidad de mejorar las practicas en el aula. La poblacidn a trabajar corresponde a
estudiantes del grado quinto y se utilizaran técnicas como la observacion y los instrumentos
corresponden una prueba de entrada, el disefio de la secuencia didactica y la prueba de salida. Lo
anterior, apoyado en el estado del arte que permitio comprender que estrategias ludico-
pedagdgicas asociadas a la creatividad tienen una gran incidencia en el desarrollo académico de

los estudiantes.

Palabras clave: creatividad, estrategia, rendimiento académico.



Abstrac

The proposal seeks to analyze how, through the integration of creativity in playful
strategies, motivation can be generated that leads fifth grade students of the San Luis de Boyacé
Educational Institution located in the city of Villavicencio -Meta to improve their academic
performance. . Its purpose was to design strategies that encourage creative thinking. The
methodology was of a quantitative type, considering that processes were carried out to measure
the participation of motivation in the training processes, thus finding an opportunity to improve
practices in the classroom. The population to work corresponds to fifth grade students and
techniques such as observation and the instruments corresponding to an entrance test, the design
of the didactic sequence and the exit test will be used. The foregoing supported the state of the
art that managed to understand that playful-pedagogical strategies associated with creativity have

a great impact on the academic development of students.

Keywords: creativity, strategy, academic performance.



1. Introduccidn

A través de la revision documental se espera desarrollar una propuesta que permita
reconocer como a través de la estrategia pedagdgica se pueda encontrar una respuesta a las
formas de acondicionar el proceso de aprendizaje en el aula, pensando en la apropiacién de la
creatividad como eje para flexibilidad las actividades del proceso de ensefianza.

El documento se apoya en la problematica en la que los métodos tradicionales de
ensefianza limitan la capacidad de explorar e innovar del estudiante, ademas de reconocer como
se puede mejora la capacidad de producir un conocimiento mas significativo.

Para ello presenta un eje de fundamentacion tedrica en la que se busca presentar la
postura de otras investigaciones y las teorias que refuerzan la propuesta para luego llegar a la
fundamentacion legal que busca encontrar una base para la intervencion.

Por ultimo la metodologia permite evocar una estructura de tipo cuantitativo, apoyado en
las técnicas e instrumentos en los cuales se van a desarrollar las actividades de la secuencia
didactica para lograr explorar la creatividad en el estudiante como eje para la construccién de un

proceso basado en la innovacion, identificacion de estrategias y fases de trabajo.



2. Justificacion

Considerando que los procesos educativos cada vez se orientan mas a la participacion del
estudiante, es indispensable desarrollar herramientas que permitan la construccion experiencias
significativas que aporten al desarrollo integral del estudiante. Actualmente, el fomento de las
estrategias ludico-pedagdgicas buscan acondicionar el ambiente de trabajo para despertar el
interés del estudiante, lo que se convierte en una fuente de aprendizaje significativo.

Por otro lado, es importante mencionar que, para Mejia, Massani y Guerra (2019) la
integracion de la pedagogia y la didactica en la construccién de actividades en el aula permitira
reforzar los procesos académicos en el aula. Por lo tanto, es importante reconocer que para la
exploracion de contenidos que sean mas significativos para el estudiante, acompafiados de un
modelo pedagogico que propicie el aprendizaje significativo.

La propuesta de investigacion surge de la necesidad encontrar las mejores estrategias para
motivar los estudiantes del grado quinto de la institucion educativa San Luis de Boyacé a ser
autonomos y fomentar un pensamiento creativo para mejorar su aprendizaje, por ende mejorar su
rendimiento académico; ello considerando que los estudiantes objeto de investigacion han venido
presentando bajo rendimiento académico, irresponsabilidad en la realizacion de sus actividades
escolares dentro y fuera del salon de clases.

Asi mismo, el uso del tiempo libre en actividades de ocio o relacionadas con el uso de las
redes sociales y del internet de manera no supervisada ni guiada, lo cual les esta acarreando
dificultades como bajo rendimiento académico e irregularidades frecuentes en su proceso de
aprendizaje.

Para finalizar, Las estrategias que se describen y se analizaran seran un gran referente

para el docente, estas podran ser aplicadas con base en un analisis minucioso de cada una de ellas



fundamentadas con referentes tedricos y estudios de investigacion en los cuales se sintetizaron de
forma experimental para comprobar su efectividad.

La relevancia de la propuesta se enfoca en la construccion de un proceso que pueda ser
replicado en otros contextos y que propicie la capacidad de anélisis, potencialice las habilidades
y desarrolle una nueva forma de motivar al estudiante para continuar mejorando el rendimiento

académico al interior del aula.
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3. Problema

El siglo XXI ha traido consigo multiples cambios y transformacion permanente en los
diferentes ambientes y contextos, lo cual se ha convertido en un verdadero reto para el sector
educativo, en especial cuando las tecnologias de la informacién y comunicacion — TIC han
evolucionado a pasos agigantados y se han convertido en herramientas para mediar los procesos
de ensefianza - aprendizaje; asi mismo, la creatividad hoy en dia son un requisito indispensable
para motivar a los estudiantes en la realizacion de sus actividades escolares de manera autonoma,
lo cual ha generado que los docentes desarrollen nuevas estrategias y metodologias mediante las
cuales los alumnos puedan acceder al conocimiento de forma amena y sean ellos los
protagonistas dentro del proceso educativo.

Sin lugar a dudas la educacion ha tenido grandes cambios y retos a los cuales debe
continuar enfrentandose, pues, aungque son muchos los logros que ha alcanzado en cuanto a
cobertura y mejoramiento de la calidad de la educacién; ain son muchas las brechas existentes
en especial relacionadas con el tema la creatividad, autoaprendizaje y constructivismo, en
especial cuando se ha evidenciado que los nifios, nifias y adolescentes estan presentando
dependencia de los dispositivos mdviles y artefactos electronicos, lo cual los distrae, pero los
aleja de sus logros académicos, sociales y productivos.

Para Monterroza, Buelvas y Urango (2019) uno de los principales problemas
evidenciados en el contexto educativo hace referencia a la carencia de actividades que lleven a
motivar al estudiante para explorar su creatividad. En palabras generales los docentes desarrollan
las actividades de ensefianza pensando en seguir los métodos tradicionales en los que la
informacion debe ser trasmitida y el estudiante solo debe analizarla para adquirir el

conocimiento.



11

En ese sentido, el aporte realizado por Vera (2018) al sefialar que los procesos de
integracion del aula tienen que priorizar en gran media la curiosidad, del estudiante para
aumentar su disposicion e interés en la construccién de actividades. Sin embargo, es claro que
con la perspectiva existen factores que en el aula de clase estan limitando la capacidad creativa
del estudiante, considerando que, al promover en el aula de clase, la participacion del estudiante
mediante la exploracion de sus habilidades, destrezas y actitudes, se puede generar una
oportunidad para potencializar el proceso de aprendizaje.

Por otro lado, Cita (2021) en Bogota establecié que los estudiantes no estan desarrollando
en gran medida indices de creatividad, considerando que en el aula las actividades son bésicas,
por lo tanto, se esta limitando la creatividad del estudiante. En general se tiene claro que dentro
de las capacidades del docente se encuentran fomentar en sus estudiantes capacidades que los
lleven a entender que el aprovechamiento de las nuevas experiencias educativas propicia un
cambio en los procesos para entender que puede desarrollar aun mas capacidades que le permitan
mejorar su rendimiento académico.

En el caso particular, con fundamento en los datos hallados en el observador del
estudiante del grado quinto de basica primaria de la Institucion Educativa San Luis de Boyaci, se
destacan comportamientos inadecuados como: rebeldia, ansiedad, aislamiento, dificultades para
relacionarse con los demas, retraimiento, falta de atencion en clase de manera generalizada,
inadecuado uso del tiempo libre, apatia por realizar actividades ludicas o recreativas, bajo

rendimiento académico.



12

3.1 Pregunta problema o hipotesis
A partir de la problemética presentada, la pregunta de analisis hace referencia a ¢ Cémo
aprovechar las estrategias ludico-pedagdgicas para fomentar la creatividad en los estudiantes del

grado quinto de bésica primaria para mejorar el rendimiento académico?
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4. Objetivos

4.1 Objetivo general
Disefar estrategias que fomentan el pensamiento creativo en los estudiantes del grado
quinto en la institucion educativa San Luis de Boyacé los cuales presentan bajo rendimiento

académico.

4.2 Obijetivos Especificos

Realizar una revision documental que permita identificar las estrategias pedagdgicas
centradas en el pensamiento creativo planteadas por diversos autores.

Describir las necesidades de los estudiantes del grado quinto de la Institucion Educativa
San Luis de Boyaca ubicada en la ciudad de Villavicencio -Meta.

Determinar las herramientas pedagdgicas creativas que permitan a los estudiantes del

grado quinto mejorar su rendimiento academico.
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5. Antecedentes / Estado del arte

A continuacion, se presenta el resultado de la consulta en bases de datos realizada en el
plano internacional y nacional, con el fin de establecer un anélisis de las investigaciones
realizadas frente al tema de las estrategias ludico - pedagdgicas que fomenten el pensamiento
creativo.

La investigacion presentada por Arévalo (2020) Pensamiento creativo y critico en la
comprension lectora de los estudiantes de primaria de una institucion privada, Lince reconoce
como a través de la integracion de las areas disciplinarias como es lenguaje se puede
acondicionar el pensamiento creativo para generar mayor comprension lectora en los estudiantes
de béasica primaria, ademas de encontrar una relacion objetiva frente a las herramientas que se
trabajan en el aula. El autor relaciona que esto favorece el proceso de motivacion y crea mayor
disposicion en el estudiante.

Continuando con Hurtado, Garcia, Rivera y Forgiony (2017) Las estrategias de
aprendizaje y la creatividad: una relacion que favorece el procesamiento de la informacion,
expone a traves de una investigacion literaria que el pensamiento creativo en el aprendizaje es
una variable que permite reconocer mejores oportunidades para generar una ruta de
acondicionamiento en el cual se puede llevar a la construccion de una forma de entender y
desarrollas el pensamiento en los estudiantes, ademas de ofrecer contenidos que satisfagan las
necesidades en el aula para afrontar la categoria de pensamiento integral, entonces es claro que a
través de las acciones se debe propiciar una busqueda donde se tiene que entender gque esto
aporta a un cambio en el plan de aprendizaje, dado que motiva al estudiante.

Asi mismo, la investigacion realizada por Huamani (2019) que lleva como titulo La

aplicacion del programa “escritura creativa” y su influencia en el desarrollo de la capacidad de
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produccidn de textos narrativos en nifios de educacion primaria, describe como a través de las
bases de la pedagogia, se puede encontrar una linea de trabajo que fomente la creatividad
mientras se ensefa a escribir, se dice que esto acondiciona la realidad al estudiante y le lleva a
encontrar formas para favorecer el cambio en la forma de aprender. Es decir, que mediante un
proceso de adaptacién al entorno las habilidades del estudiante se convierten en una forma de
transformar los procesos en el aula y exploran cambios que llevan a un mejor rendimiento.

En el contexto nacional la investigacion realizada por Cita (2021) en la que expone el
documento estrategias pedagogicas para la creatividad reconociendo que en al &mbito
educativo los docentes deben incluir en sus estrategias de trabajo diario acciones que permitan la
construccion de una pedagogia que se enfoque en la creatividad, pensando en articular los
procesos de la neuropsicologia como eje para la construccion de estrategias que llevan a la
estructuracion de cambios l0gicos que llevan al estudiante a encontrar una mejor experiencia en
el aula. El documento concluye que a traves de estas estrategias se puede establecer un concepto
de desarrollo cognitivo que propone un cambio en la disposicion del estudiante y se traduce en
un mejor eje de aprendizaje.

La investigacion realizada por Lopez (2017) titulada Estrategias de ensefianza creativa:
investigaciones sobre la creatividad en el aula, la cual describe una experiencia a partir de un
andlisis sobre la postura de autores que relacionan como el proceso creativo debe estar inmerso
en el aula como parte de una estrategia didactica que recrea una estructura para generar un
aprendizaje direccionado en las bases curriculares, es por eso que mencionan que ha sido
utilizado como eje para trabajar areas disciplinarias como lenguaje, matematicas, en el area de
ética, y siempre ha sido orientado a la construccién de una motivacion que lleve al estudiante a

mejorar su rendimiento académico.
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En el caso de Gémez (2018) presentado en Bucaramanga que lleva por titulo Estrategias
ludico-pedagbgicas para promover la creatividad mediante el aprendizaje significativo y las
bellas artes en nifios de 3 a 6 afios de dos instituciones con preescolar del area metropolitana de
Bucaramanga (Colombia) en el cual se trabajaron elementos para potencializar una estructura de
trabajo donde el pensamiento de Ausubel aporto a la construccion de una relacion entre la ludica,
la creatividad y el eje de la inteligencia para lograr un aprendizaje significativo. Para ello, se
apoyaron en contenidos que formulaban una adaptacion dentro de la capacidad de respuesta para
aceptar que se puede fomentar la creatividad desde una perspectiva de transformacion.

Mejia, Massani y Guerra (2019) con el documento El desarrollo de la creatividad en
educacion primaria desde el modelo pedagdgico colombiano actual, permitié acondicionar bajo
la construccidn de las acciones en las que se generan acciones para acondicionar una realidad de
los procesos educativos en Colombia aceptando que el fomento de la creatividad aporta a la
expOloracion de contenidos donde las emociones se conjugan con una ruta de valoracion para
entender que se pueden explorar nuevas formas de generar un cambio en el aprendizaje de los

estudiantes y orientado a mejorar las condiciones de trabajo.
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6. Marco tedrico / conceptual

Creatividad

En palabras de Chavez y Gonzélez (2019) al citar a Vygotsky (1998) para conceptualizar
como a través de la creatividad en la cual se encuentran los procesos cognitivos para aceptar que
la realidad en la que se encuentra le puede proveer condiciones para mejorar las funciones
cognitivas donde puede explorar la atencién, la memoria como ejes para encontrar nuevas formas
de aprendizaje gracias a que puede innovar mediante los procesos que son estimulados.

Por otro lado, Garner (1998) sefiala que a través de los procesos de adopcién del medio el
individuo es capaz de formular nuevas formas de desarrollar su conocimiento, una de ellas es
lograr que la creatividad sea un pilar para la exploracion de entornos de aprendizaje mas
significativos.

En términos generales hablar de creatividad se puede relacionar con la capacidad de un
individuo de dominar su coeficiente intelectual para generar un ambiente dinamizador en su
proceso de aprendizaje el cual notoriamente puede ser acondicionado a través de masica,
experiencias novedosas y también sobre otros procesos didacticos.

En el caso de Lépez (2014) la creatividad es cualquier eje que pueda ser explorado desde
diversos contextos para proveer mejores entornos de aprendizaje. Se habla de factores como el
arte, la musica, la expresion, las emociones, pero en general la creatividad es la integracion del
pensamiento y la capacidad de innovar en un proceso determinado.

Pensamiento creativo

Para Guerrero (2009) el docente tiene la capacidad de generar acciones que lleven a un

proceso de creatividad dirigido al estudiante para entender sus ejes de trabajo y potencializarlos,
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es decir, lograr que a traves de las formas de analisis el estudiante pueda acondicionar sus
acciones y crear nuevas formas de aprender.

Los procesos creativos seguin Delgado (2022) estan alineados a que el estudiante pueda
establecer un criterio de fluidos natural, espontanea en la cual se reconozca la capacidad de
adaptarse al medio y encontrar nuevas formas de aprendizaje. También se alinean elementos
como la flexibilidad que es la base para encontrar la ruta de trabajo donde se puede llevar a
encontrar un plus dentro de la figura de trabajo en el aula.

Entonces el autor tiene claro que el proceso creativo es innato en cada individuo, pero
algunos lo pueden desarrollar son mayor facilidad y se les facilita, por el contrario existen otros
grupos de individuos que deben esforzarse mas para explorarlo, pero todo dado hacia la
capacidad de flexibilizar el pensamiento y encontrarse con una figura de trabajo mas
significativo.

Otro aspecto formulado por Rincon (2022) al sefialar que se tiene claro es el hecho que
la imaginacién va de la mano de la produccion creativa, lo que se traduce en condiciones para
establecer el eje dentro de la funcion de lo social y la figura de adaptacion, encontrar una punto

de inspiracion que se pueda acondicionar con otras estrategias.

Estrategias ludico-pedagdgicas
Las estrategias ludico pedagdgicas de aprendizaje se convierten en un elemento de base

para comprender se trata de un “procedimiento, y al mismo tiempo de un instrumento
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psicopedagdgico que el estudiante adquiere y emplea intencionalmente como recurso para
aprender significativamente” (Diaz, 2010: 178).

Asi mismo Diaz (2010) sefiala que estas, poseen las siguientes caracteristicas: flexibilidad
en funcion de las condiciones de los contextos educativos; intencionalidad, porque requiere de la
aplicacion de conocimientos metacognitivos motivacionalidad, las estrategias también deben
responder a factores afectivos no solo al cumplimiento de metas. Las estrategias requieren del
manejo de tres tipos de conocimientos: declarativo, procedimental y condicional (p. 180).

La estrategia consiste en elegir la mas adecuada combinacién de métodos, medios y
técnicas que ayuden al estudiante a alcanzar la meta deseada del modo mas sencillo y eficaz.
Pero la complejidad de la préactica educativa hace que esa adecuada combinacion presente
variadas soluciones, que dependen no solo del profesor y sus decisiones, sino también de los

modelos y de las teorias educativas implicitas (Jiménez y Robles, 2016).

Aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo se define como el proceso de ensefianza que promueve un
aprendizaje autonomo, independiente y autorregulador; asi mismo implica la capacidad de
reflexionar, mediante el uso de estrategias flexibles y apropiadas que trasfieren un conocimiento
a partir de la practica (Rodriguez, 2011).

Desde el argumento de Ausubel (1983) reconoce que “El disefio de herramientas
metacognitivas permite conocer la organizacion de la estructura cognitiva del educando, lo cual
permitird una mejor orientacion de la labor educativa” (p. 23).

Para el docente la construccion del material de trabajo se convierte en una herramienta

cognoscitiva que requiere de la l6gica, ademas de la integracion de contenido visual y auditivo
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proporcionando una relacién entre el concepto y su significado. En este punto, el aprendizaje
significativo el docente busca despertar el interés del estudiante desarrollando actividades
dinamizadoras.

Resulta oportuno sefialar que Ballester (2007) describe como la teoria del aprendizaje
significativo explora el nivel de conocimiento partiendo de lo general a lo especifico; por tanto,
el material pedagdgico que busca ser comprensible, autbnomo y atractivo.

La valoracion realizada por Ballester (2007) sobre las caracteristicas del aprendizaje
significativo que describen un trabajo diversificador, donde la motivacion y creatividad aportan a
la adaptacion curricular a traves del medio digital, mejorando el clima del aula. Uno de los
argumentos sefialados por Gémez, Muriel y Londofio, (2019) sobre el papel del docente para el
logro de un aprendizaje significativo apoyado en las TIC describe como la creatividad es
determinante para crear contenidos de trabajo que aportan a la exploracion de capacidades y

destrezas en el estudiante.
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7. Marco legal

A partir del contexto de la Constitucién Politica de 1991, los procesos de formacion en el
aula se centran el educacion de calidad, con el articulo 67 el cual indica que la educacién es
derecho que toda persona tiene y es un servicio publico ofrecido por las instituciones educativas
como una funcién social, en pro de buscar el acceso al conocimiento, a la ciencia, técnica y
bienes, asi como valores de la cultura.

El abordaje de la Ley 115 de 1994 en el cual se ahonda en la construccion de una
regulacién en la educacion bésica en la que el articulo 22 sefiala que dentro de las formas de
aprendizaje de los procesos se logra establecer que se debe educar integrando la creatividad,
basada en las estrategias para el fortalecimiento de procesos mas inclusivos, motivadores y que
llevan a un aprendizaje integral.

Asi mismo, la Resolucién 2343 de 1996 en la cual se reconoce que los procesos
educativos tienen gque estar enmarcados en la construccion de una pedagogia flexible donde la
participacion y el desarrollo del estudiante se centre en la practica de la educacion desde un
contexto individual y promueva el colectivo como parte de su desarrollo.

Adicional a ello, la Ley 1098 de 2006 menciona que a traves de la funcion de garantizar
los derechos de los nifios y nifias se debe generar una base integral donde las instituciones de
educacion también tiene un rol para lograr un mejor enfoque de trabajo social y educativo.

También bajo la Ley 1341 de 2009 se autorizo la participacion de las TIC en los procesos
educativos que permitan mejorar las directrices del aprendizaje.

Ahora bien, atendiendo lo planteado en los Derechos Basicos de Aprendizaje —-DBA conforme
el Decreto 501 de 2016 art. 2.3.3.6.1.8, los cuales corresponden a una serie de disposiciones

contenidas en estandares, lineamientos y orientaciones pedagogicas, asi como los decretos y
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resoluciones que dan respuestas al qué y cdmo se debe aprender, permitiendo la evaluacion del
aprendizaje minimo alcanzado por los estudiantes; la vinculacion de la comunidad educativa a los
procesos de aprendizaje; la orientacion de los procesos educativos; la adherencia del contexto local
al global; la aplicacion de los lineamientos y estandares curriculares por grado y asignatura

Los DBA no son una propuesta curricular, pero presentan aprendizajes estructurales en el
marco de las competencias enunciadas en los Estandares Basicos de Competencias — EBC para
cada asignatura de forma flexible, articulandose con los enfoques, estrategia y contextos de las
instituciones educativas en su Proyecto Educativo Institucional - PEI. Para lo cual la presente
estrategia didactica es ideal, por cuanto permite que los estudiantes desarrollen actividades de
forma divertida y sencilla, entre tanto fortalecen sus habilidades de comprension lectora (Colombia

aprende, 2022).



8. Metodologia
8.1 Paradigma
La investigacion se fundamento en el paradigma pragmatismo el cual para Hernandez,
Ferndndez y Baptista (2014) que reconoce oportunidades para analizar la participacion de un

contexto y encontrar una respuesta a los hechos.

8.2 Tipo de enfoque

El enfoque de investigacidn sera de tipo cualitativo, considerando que la exploracion de
los procesos llevara a entender como a través de la creatividad se puede propender por un
aprendizaje mas significativo que explore las caracteristicas individuales, habilidades y
competencias que les permitird ahondar en el desarrollo de nuevos procesos de aprendizaje.

(Hernéndez, Fernandez , & Baptista, 2014)

8.3 Método / disefio

El tipo de investigacion serd Investigacion Accion Participativa, considerando que la
participacion de los estudiantes del grado quinto, permitiran analizar como a traves de las
estrategias creativas se puede fomentar un cambio en el rendimiento académico (Hernandez,

Fernandez , & Baptista, 2014).

8.4 Técnicas
La observacion: el proceso parte de una técnica de observacion en la cual se van a
realizar los registros a través de un diario de campo que permitird conocer como se van

desarrollando las actividades en el aula de clase.
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8.5 Instrumentos
Prueba diagnostica de entrada: con el fin de conocer cuales son las bases sobre las cuales

se esta incursionando el pensamiento creativo en el aula de clase.

Secuencia didactica: la cual permitira identificar los procesos de valoracion asociados al

pensamiento creativo en los cuales se lograra reforzar el rendimiento del estudiante.

Prueba de salida: para contrastar como a traves de la secuencia didactica se logra una

mejoria en el rendimiento académico.
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